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RACI V PRACI S DETMI. POKUD PRO VAS NAS MANUAL
BUDE PRINOSNY, POTESI NAS, KDYZ NASI PRACI OCENI-
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DOBYVANI TOTEMU

HRA NA UVOD TABORA, PLiZici HRA, BEHACIi HRA

DETI JSOU VYSAZENY KUS PRED TABORISTEM A JE JIM
RECENO, ZE SE MUSI PROPLIZIT AZ DO TABORISTE
A DOTKNOUT SE TOTEMU, KTERY JE UPROSTRED
NASTUPISTE (MOZNO NAHRADIT JINYM BO-
DEM). V CESTE JIM ALE BUDOU STAT NACELNICI
(VEDOUCI ODDILU), KTERI CHTEJI ZJISTIT, KDO

Z NICH BY SE MOHL UCHAZET O MISTO V

JEJICH KMENI, A PROTO JE HODLAJI VYZKOU-
SET Z JEJICH DOVEDNOSTI. NACELNicI JsSOU
VYZBROJENI HADROVYMI KOULEMI. KOHO
NACELNIK TREFi, MUSI SE VRATIT A OZIVIT SE
DOTYKEM U STROMU ZIVOTA (STROM KOU-

SEK OD TABORISTE OVAZANY ZLUTYM KREPA-
KEM). SAMAN U TOTEMU ZAPISUJE PORADI, VE
KTEREM SE INDIANI PROBOJOVALI K TOTEMU.

PRIPRAVA: INDIANSTI NACELNIiCI SE POMALUJI OB-
LICEJOVYMI BARVAMI A ROZMISTi SE NA NASTUPISTI.
SAMAN SE PRIPRAVI K TOTEMU NA ZAPISOVANI. VYZNACI
SE STROM ZIVOTA.

POMUCKY:

HADROVE KOULE,

ZLUTY KREPAK

OBLICEJOVE BARVY

PAPIR A TUZKA NA ZAPISOVANI PORADI

NAJDI sVUJ) KMEN

HRA NA ROZDELENI DO TYMU

DETI VYBIHAJI POSTUPNE S DVOUMINUTO-
VYMI INTERVALY Z TABORA. JEJICH UKO-
LEM JE JIT PO CESTE DOKUD NENARAZI NA
MISTO V LESE OZNACENE FABORKY. ZDE
JSOU MEZI STROMY ROZVESENE OBRAZ-
KY DETI. KAZDE DITE MUSI NAJIT svOU
FOTKU. U Ni MA PRIPEVNENOU BARVU
SVEHO TYMU. DITE SE MUSI VYDAT CES-
TOU VYZNACENOU TIMTO KREPAKEM.
NA KONCI CESTY CEKA JEJICH VEDOUCI

TYMU.

POMUCKY:
FOTKY DETI

KREPAKY V BARVACH

DISCIPLINY

HRA PRO JEDNOTLIVCE NA ROZDELENI DO SKUPIN

NACELNICI CHTEJi NADALE ZJISTIT, JAKE DOVEDNOSTI
MAJI INDIANI. PROTO PRIPRAVILI UKOLY, PODLE KTE-
RYCH DETI OHODNOTI. KAZDE DITE DOSTANE VLASTNI
CEDULKU (PRO MENSI DETI PRO JISTOTU S PROVAZKEM,
ABY SI JI MOHLI DAT NA KRK) SE SEZNAMEM STANO-
VIST, KTERE MUSI JEDNOTLIVE ABSOLVOVAT. POTVRZE-
NiM JE RAZITKO A ZAPSANY CAS Cl BODY. STANOVISTE
JSOU V BLIZKEM OKOLi TABORISTE.

STANOVISTE:

STRELBA Z LUKU

STRELBA ZE VZDUCHOVKY
PRELEZEN{ POTOKA PO SLACKLINE

ZNALOST ZVIRAT (KOLIK JICH DITE UHADNE Z VYBRANYCH DESETI)

SPLH PO LANE
LEZENi PO PROVAZOVEM ZEBRIKU

STANOVISTE:

STRELBA Z LUKU

STRELBA ZE VZDUCHOVKY

PRELEZEN| POTOKA PO SLACKLINE

SPLH PO LANE

LEZEN|i PO PROVAZOVEM ZEBRIKU
ZNALOST ZVIRAT (KOLIK JICH DITE UHAD-
NE Z VYBRANYCH DESETI)

PRIPRAVA:
NAPSANI, VYSTRIHANI A ZAVAZANI| CEDULEK,
ROZMISTENI VEDOUCICH NA STANOVISTE

POMUCKY:

CEDULKY NA ZAPISOVANI VYSLEDKU DLE POCTU DETI,
RAZITKA A TUZKY PRO VEDOUCI NA STANOVISTICH

POMUCKY PRO JEDNOTLIVA STANOVISTE

POZNAMKA:

TABOROVE TYMY JSOU SAMOZREJME DOPREDU STANOVENE. INDIVIDUALNI VYKONY SLOUZi K TOMU,

ABY PAK ROZDELOVANI MOHLO PROBIHAT STYLEM: JA

BYCH DO SVEHO KMENE CHTEL NEKOHO, KDO

UMI DOBRE STRILET A PROTO JSEM SI VYBRAL ROMANA. DALE BUDU POTREBOVAT NEKOHO, KDO SE
DOBRE VYZNA V PRIRODE A PROTO JSEM SI ZVOLIL SABINKU... DETI PAK MAJi POCIT, ZE BYLI DO TYMU
VYBRANY A NIKOLlI POUZE PRIDELENY. SAMOZREJME SE TAKE VYHLASI A OHODNOTI VYSLEDKY.

NAPRIKLAD SE DO INDIVIDUALNIHO HODNOCENI| OBODUJI NEJLEPSI TRI Z KAZDE DISCIPLINY.



LOV KMENOVEHO ZVIRETE

HRA NA ZACATKU TABORA NA ZiSKANI KMENOVEHO ZVIRETE/SYMBOLU

KAZDY CLEN TYMU S| VYLOSUJE NAZEV JEDNOHO ZVIRETE (U NAS MEDVED, VLK, BIZON, OREL,
MUSTANG). NA OMEZENE CASTI LESA (OHRANICENE FABORKY) JSOU ROZMISTENY OBRAZKY DANYCH
ZVIRAT, VZDY OD KAZDEHO 4 KUSY (PODLE POCTU ODDILU). DETI Z KAZDEHO TYMU VYBIHAJI PO JED-
NOM. ZACINA SE OD NEJMLADSIHO. KDYZ DITE NAJDE OBRAZEK SVEHO ZVIRETE, VEZME HO A VRACI SE
S NiM ZPATKY KE SVEMU TYMU, KDE PREDAVA STAFETU DALSIMU. NIKDO NESMi PREMISTOVAT OBRAZKY
JINEHO NEZ SVEHO ZVIRETE. VYHRAVA ODDIL, KTERY JAKO PRVNI SHROMAZDI VSECHNA ZVIRATA. POD-
LE PORADI UMISTENI S| MOHOU ODDILY ZVOLIT SVE TOTEMOVE ZVIRE.

PRIPRAVA:
VYTISKNUTI A ZALAMINOVANI BAREVNYCH OBRAZKU ZVIiRAT,
NAPSANI CEDULEK S NAZVY ZVIiRAT

POMUCKY:

KARTICKY S NAZVY ZVIRAT (5X4: POCET DETi V DRUZSTVU X POCET TYMU)
OBRAZKY ZVIRAT ((5X4: POCET DETI V DRUZSTVU X POCET TYMU)
BAREVNE FABORKY NA OHRANICENI PROSTORU

UNOS NACELNIKA
HRA V LESE MIMO TABORISTE

POPIS HRY: NACELNicI ODDILU SE VYDAVAJI NA VYZVEDNOU VYPRAVU. VRATI SE
ALE POUZE SAMAN, KTERY PREDA ZPRAVU O TOM, ZE BYLI NACELNICI PREPADENI A
ZAJATI. KMENY VYRAZI NA DOMLUVENE MIiSTO (NAPRIKLAD ROZCESTI). TAM JIM
SAMAN SDELI, ZE ABY SE MOHLI ZRANENI NACELNiCI UZDRAVIT, POTREBUJI LECIVE
BYLINY. ABY JE MOHLI VYSVOBODIT, MUSI JE NAJIT. SAMAN KAZDEMU KMENI DA
SEZNAM 5 BYLIN, KTERE UZDRAVI JEJICH NACELNIiKA. TY MUSI NAJIT A PAK V LESE
HLEDAJI PODLE STENANI SVE NACELNIKY, KTERI JSOU RUDE POMALOVANI OBLICE-
JOVYMI BARVAMI A SVAZANI. VITEZI KMEN, KTERY PRVNI VYSVOBODI A UZDRAVI
NACELNIKA (T). PRIVEDE HO A PRINESE VSECHNY ZADANE BYLINKY)

POMUCKY:

BARVY NA MASKOVANI
SEZNAM LECIVYCH BYLIN ROSTOUCICH V OKOLi PRO KAZDY TYM
LANA NA SVAZANI NACELNiKU

FELCAROVE

BEHACI HRA S LUSTENIM ZPRAVY

JEDEN NEBO DVA NEJMLADSI V TYMU (DLE POCTU CLENU) DO-

STANE NA RUKAV ZNACKU FELCARA, NAPRIKLAD JE OVAZAN

CERVENYM KREPAKEM UKOLEM STARSICH CLENU DRUZSTVA

JE BEHAT VE VYZNACENEM UZEMI A SBIRAT KOUSKY ZPRAVY V

BARVE SVEHO TYMU. MEZI ZPRAVOU A JEJICH ,DOMECKEM" VSAK

BEHAJI VEDOUCI, KTERI JE CHYTAJI A DOTYKEM JE ,ZMRAZ". OSVO-

BODIT ZMRAZENE DETI MOHOU POUZE FELCAROVE Z JEJICH TYMU

TAK, ZE JE ZA RUKU DOVEDOU KE STROMU, KTERY JE OZNACEN JAKO OSET-
ROVNA, KTEREHO, KDYZ SE DOTKNOU, MOHOU POKRACOVAT VE HRE. VYHRAVA
DRUZSTVO, KTERE JAKO PRVNI ZiSKA VSECHNY CAST ZPRAVY A SPRAVNE JI SESTAVI.

PRIPRAVA: NAPSAT 4X (DLE POCTU TYMU) ZPRAVU NA CTVRTKU V BARVE
TYMU A NASTRIHAT JI.

POMUCKY:
KREPAK NA OZNACENI UZEMI
CERVENY KREPAK NA OZNACENI{ FELCARU
NAPIS OSETROVNA A POMUCKY NA PRICHYCENI KE STROMU
PROVAZEK, IZOLEPA...)
ZPRAVA V BARVACH VSECH TYMU ROZSTRIHANA NA CASTI

ZisSKANI ZPRAVY
HRA SE STANOVISTEMI

KAZDE DRUZSTVO MUSI OBEJIT NEKOLIK STANOVIST. NA KAZDEM Z NICH ZiSKA
ZA SPLNENI UKOLU NEKOLIK DiLKU PUZZLE. PO OBEJITI VSECH STANOVIST NASLE-
DUJE SOUTEZ V SLOZENI PUZZLE. PO SLOZENI PUZZLE DOSTANE TYM ZPRAVU, KTE-
RA SE TYKA DALSIHO PRUBEHU HRY. KAZDE STANOVISTE SE VYHODNOTI ZVLAST
(VCETNE PORADI VE SLOZENI PUZZLE) A NASLEDNE SE CELKOVE PORADI URCi ZPRU-
MEROVANIM VYSLEDKU.

STANOVISTE

ABECEDA — MLADSI CLENOVE TYMU MUSI €O NEJRYCHLEJI NANOSIT VSECHNA

PISMENA ABECEDY, KTERA JSOU ROZMISTENA V URCITE VZDALENOSTI. DVA NEJSTAR-
Si CLENOVE TYMU MUSI PISMENKA POSLEPU SPRAVNE POSKLADAT. HODNOTI SE CO
NEJRYCHLEJSI CAS.

MAGNETICKE SIPKY

HOD POLENEM - HRACI JEDNOHO DRUZSTVA SE SERADI ZA SEBOU. PRVNIi CLEN TYMU
DOSTANE POLENO A HODIi S NiM CO NEJDAL. Z MIiSTA, KAM DOPADLO POLENO, HAZi OPET
DRUHY CLEN DRUZSTVA. POKRACUJE DALSI HRACI STEJNYM ZPUSOBEM. VYHRAVA TA SKUPI-
NA, KTERA SPOLECNYMI SILAMI DOHAZi POLENO NEJDAL.

HOD PONOZKOVOU KOULI - KAZDY HRAC MA K DISPOZICI 5 RAN
PONOZKOVOU KOULI, SE KTERYMI SE MUSI STREFIT DO NADOBY. POCITA
SE POCET USPESNYCH HODU ZA CELY TYM.

ODHAD €ASU - TYM MA ZA UKOL ZKUSIT ODHADNOUT CAS PETI MINUT.
HODNOTI SE ROZDIiL OD SKUTECNEHO CASU.

ODHAD VECIi — VSEM CLENUM TYMU SE ZAVAZOU OCl A POSADI SE KOLEM
STOLU. VEDOUCI PAK POSTUPNE DOKOLA POSIiLA RUZNE VECI (PISTALKA,
KNOFLIiK, SIRKY, VIDLICKA, HRNECEK...). VECI JE DVACET. HRACI MUSI BYT
ZTICHA, KAZDOU VEC OHMATAJI A POSILAJI DALE. PAK VEDOUCI VECI
UKLIDI, HRACI SUNDAJI Z OCi SATKY A ZACNOU SPOLECNE PSAT, CO SI KDO
Z PREKLADANYCH VECI ZAPAMATOVAL. HODNOTI SE POCET SPRAVNE ZAPA-
MATOVANYCH VECI.

-



PRUZKUMNICI

HRA V LESE MIMO TABOR

CILEM TYMU V TETO HRE JE ZISKAT OD-

POVEDI NA 15 OTAZEK O OKOLNICH

OSADACH. INFORMACE ZiSKAJI TYMY Z

PAPIRU ROZMISTENYCH NA VYZNACENEM

UZEMI LESA. INFORMACE O JEDNE OSADE

JSOU VZDY NA JEDNOM STROME, KTERY JE

OBMOTAN BAREVNYM KREPAKEM. INFOR-

MACE JSOU: NAZEV OSADY, OBRAZKY 3

BUDOV (1-2 S KONKRETNIM POJMENO-

VANIM), 3 OBRAZKY ROSTLIN, 3 OBRAZKY

ZVIRAT, TABULKA S INFORMACEMI: POCET

OBYVATEL, DATUM ZALOZENI, VZDALENOST OD

NASEHO TABORISTE. CELY TYM MUSI BEHAT SPO-

LECNE, MA PROTO K DISPOZICI PROVAZ, KTEREHO SE

VSICHNI CLENOVE TYMU MUSI DRZET. POKUD SE NEKTERY

CLEN TYMU PUSTI, MUSI CELY TYM UDELAT 5 DREPU. OTAZKY, KTERE
TYM DOSTANE, MA U SEBE VEDOUCI, KTERY ZUSTAVA NA STARTOVACI CARE. DRUZSTVA Sl
MUSI POTREBNE INFORMACE ZAPAMATOVAT A NAHLASIT JE. HRA JE CASOVE OMEZENA.
VYHODNOCUJE SE POCET SPRAVNYCH ODPOVEDI.

PRIKLADY OTAZEK:

V KTERE OSADE NEPESTUJI BRAMBORY? KDE PESTUJi PAPRIKY A FAZOLE? MAJI V OSADE SAMOTAR
SERIFA? JAKA ZVIRATA CHOVAJI V NEJBLIZSI OSADE? KDE NEJBLIZE CHOVAJI BIZONY? JAK DALEKO JE
OSADA, VE KTERE SE NACHAZI POSTA? KTERA OSADA JE NEJSTARSI? KDE CHOVAJI KRAVY, ALE V OKOLI
NEJSOU VLCI? KOLIK OBYVATEL MA NEJMENSI OSADA? PESTUJi V OSADE VE KTERE JE HOTEL RAJCATA?

NOCNIi ZVEDOVE
NOCENi HRA

V CASTI LESA, KTERA JE OHRANICENA SVITICIMI TYCKAMI, JE
UPROSTRED ROZDELANY OHEN A KOLEM NEJ SE POHYBUJI
VYBRANI VEDOUCI. NA ZEMI JE POLOZENA DEKA A NA Ni
UMISTENO 20 PREDMETU — KUSY OBLECENI, SEKYRA, PILA,

ESUS, KNIHA.... V OKOLI JSOU ROZMISTENY VYTISKNUTE
OBRAZKY KONI, KTERE REPREZENTUJi UKRADENE STADO.
INDIANUM JE SDELENO, ZE JEJICH KMEN BYL OKRADEN
A KAZDY INDIAN SE TEDY MUSI STATECNE PROPLIZIT K
NEPRATELUM A ZiSKAT JEDNOHO KONE NAZPATEK. ZA-
ROVEN MUSI ZJISTIT, KTERE VECI U SEBE NEPRATELE MAJI.
C1Zi BOJOVNICI ALE SAMOZREJME DRZI HLIDKU, TAKZE
JE TREBA SE K NIM PRIBLIZIT NEPOZOROVANE A NENE-
CHAT SE CHYTIT. NA KOHO HLIDKA POSVITi BATERKOU A
REKNE JEHO JMENO, TEN JE ZAJAT A HRA PRO NEJ KON-
Ci. HRA JE ZAHAJENA A UKONCENA PISTALKOU. VITEZI
TEN, KOMU SE PODARI ZiSKAT NAZPATEK UKRADENEHO
KONE. TYMY JSOU OHODNOCENY PODLE TOHO, KOLIK
VECI $1 JEJICH CLENOVE ZAPAMATUJI.

POMUCKY:

20 PREDMETU A DEKA

BATERKA PRO HLiDKU

PAPIRY s OBRAZKY KONI (VYTISKNOUT DLE POCTU DETI)

o e ~
PLIZENI S CISLEM
HRA PRO JEDNOTLIVCE, PLIZENI, LUSTENI

KAZDE DITE DOSTANE NA A4 VE FOLII NAPSANE UNIKATNI TRIMISTNE CisLO, KTERE SI IZOLEPOU NEBO
OBOUSTRANNOU LEPiCi PASKOU PRIPEVNI NA HRUD. CILEM HRY JE PROPLIZIT SE UZEMIM, ANIZ BY
NEKTERY Z ROZMISTENYCH VEDOUCICH ZJISTIL VASE OSOBNI CiSLO. JE ZAKAZANO S CiSLO ZAKRYVAT
RUKAMA. KAZDY CLEN TYMU MUSI ZiSKAT 1 CAST ZPRAVY. HODNOTI SE NEJPRVE POCET ODHALENYCH
INDIANU (U KOLIKA VEDOUCI ZJISTIL CiSLO). V DRUHE RADE ROZHODUJE CAS.

DRUHA CAST HRY SPOCIVA VE VYLUSTENI A SPRAVNEM SLOZENI ZISKANE ZPRAVY, KTERA JE NAPSANA
V MORSEOVCE. POKUD MORSEOVKU DETI ZNAJI, MOHOU SE PUSTIT DO VYLUSTENI DRIVE, NEZ TYMY,
KTERE JI NEZNAJi. U NICH MUSI VZDY TRI NEJMLADSI BEHAT A NOSIT LiSTECKY, KTERY KAZDY OBSAHU-
JE PISMENO A JEHO SYMBOL. O PORADI ROZHODUJE RYCHLOST SPRAVNEHO VYLUSTENI ZPRAVY.

POMUCKY:

POCET PAPIRU DLE POCTU DETI

POCET FOLIi DLE POCTU DETI

NUZKY

IZOLEPAV/OBOUSTRANNA LEPICi PASKA

PAPIRY A TUZKY NA ZAPISOVANI CiSEL PRO ROZMISTENE VEDOUCI

ZPRAVA V MORSEOVCE NAPSANA V BARVACH VSECH TYMU, ROZSTRIHANA NA NEKOLIK CASTI,

DLE POCTU CLENU TYM U PISMENA ABECEDY $ JEJICH MORSEOVOU ZNACKOU V BARVACH VSECH TYMU



PRENASENI VODY
BEHACI HRA U POTOKA.

KAZDY TYM DOSTANE JEDEN STEJNY LAVOR A MENSI MISKU. S TOU DETI MUSI STAFETOVE BEHAT

K POTOKU, KDE DO Ni NABEROU CO NEJVICE VODY A CO NEJRYCHLEJI SE VRACI KE SVEMU TYMU,
KDE POSTUPNE PLNIi LAVOR. VYHRAVA TYM, KTERY NAPLNI LAVOR VODOU JAKO PRVNI. V PRiPADE
TEPLEHO POCASI MUZE S NANOSENOU VODOU NASLEDOVAT VODNI BITVA :)

POMUCKY:

STEJNE VELKE LAVORY, DLE POCTU TYMU
STEJNE VELKEVMIS‘KY, DLE POCTL{ TYMO
LANO NA URCENI| STARTOVACiI CARY

TAJNA ZPRAVA

NOENI HRA

INDIANUM JE RECENO, ZE SE V OKOLI
TABORA VYSKYTUJE DALSI KMEN,

KTERY SE NAS MOZNA POKUSI
KONTAKTOVAT A PROTO MUSIME BYT

VE STREHU. NEKDO Z VEDOUCICH

SE VECER ODPLIZI NA NEDALEKE
VYVYSENE MisTO, KDE ZAPALI
POCHODEN, SE KTEROU CHVILI

MAVA, ABY S| HO DETI, KTERE

SEDI U TABORAKU VSIMLI.

POTE, CO SE DETI SE ZBYLYMI
VEDOUCIMI VYPRAVI ZA SVETLEM,
VEDOUCI ZAJISTIi POCHODEN
(NAPRIKLAD DO PAREZU) A V JEJIM
DOHODNUTEM OKOLI (CCA 2 METRY)
UMISTI TRUHLU SE ZPRAVOU PRO
KAZDY TYM. VEDOUCI SE UKRYJE TAK,
ABY MOHL HLIDAT POCHODEN. UKOLEM
DETI JE NAJIT TRUHLU A DO TABORA ODNEST
ZASIFROVANOU ZPRAVU, KTEROU BUDOU MUSET
ROZLUSTIT NASLEDUJICi DEN.

POMUCKY:

POCHODEN, SIRKY
TRUHLA
ZASIFROVANY NAZEV KMENE

ZisKANI BANKOVEK

BEHACIi HRA

KAZDY TYM DOSTANE BALIK BANKOVEK V BARVACH VSECH OSTATNICH TYMU. KAZDY TYM $I V
LESE S ROZESTUPY NEKOLIK SET METRU VYTVORI $VOU ZAKLADNU (KRUH Z KLACKU OZNACENY
KREPAKEM TYMOVE BARVY). UKOLEM CLENU TYMU JE VE VYMEZENEM CASE ZISKAT CO NEJVICE
BANKOVEK VE SVE TYMOVE BARVE. TYTO BANKOVKY MAJi ZASE CLENOVE OSTATNICH TYMU.
VYMENA MUZE PROBEHNOUT POUZE TAK, ZE CLEN TYMU SI VEZME 1 BANKOVKU A BEZI NAJIT JINY
TYM, KDE PAK SMENI BANKOVKY ZA BANKOVKU STEJNE HODNOTY.

DRUZSTVO SE TAK MUSI ROZDELIT NA “BEZCE”, KTERI OBIHAJI OSTATNI SKUPINY A "HLIDACE", KTERI
HLIDAJI BANKOVKY A VYMENUJI TEM, KTERI PRIBEHNOU. MEZI TYMOVYMI ZAKLADNAMI BEHAJI
VEDOUCI A POKUD NEKOHO CHYTIi, MUSIi BANKOVKU ODEVZDAT. BANKOVKY JSOU OHODNOCENY
RUZNE (OD 500 DO 5000) s TimM, ZE CiM CENNEJST BANKOVKA, TiM JICH JE MENE, TAKZE CLENOVE
TYMU MOHOU | TAKTIZOVAT. VYHRAVA TYM, KTEREMU SE VE VYMEZENEM CASE PODARI ZiSKAT
NEJVICE BANKOVEK SVE BARVY.

POMUCKY:

BALIK BANKOVEK V BARVE KAZDEHO Z TYMU (NASTRIHANE A POPSANE BAREVNE CTVRTKY)
KREPAKY NA OHRANICENI UZEMI

PisSMO PREDKU

HRA SE SIFROVANIM A CESTOU MIMO TABORISTE:

PO NOCNI HRE JSME ZiSKALI ZASIFROVANOU ZPRAVU (NAPRIKLAD NAZEV KMENE, KTERY SE S

NAMI SNAZI NAVAZAT KONTAKT). KAZDY KMEN SI VEZME SVOU ZPRAVU, PAPIR A TUZKU A VYRAZI
NA VYFABORKOVANOU TRASU, KDE BUDE CESTOU OSM CEDULI (PROTOZE ZPRAVA OBSAHUJE OSM
SYMBOLU). KAZDA KARTA MA NA SOBE VZDY NAKRESLENY JEDEN ZE SYMBOLU A OBSAHUJE OTAZKU S
MOZNOSTMI ODPOVEDI A), B), €), D). U KAZDE Z ODPOVEDI JE NAPSANO JEDNO PiSMENO. PO VYBRANI
SPRAVNE ODPOVEDI TYM ZJISTI, KTERE PISMENO SYMBOL ZNAZORNUJE.

DALSI UKOL, KTERY BEHEM CESTY MUSI INDIANI PLNIT, JE SLEDOVAT OKOLI A ZAZNAMENAT, KOLIK
CESTOU VIDELI C1ZicH INDIANU ZE SOUSEDNIHO KMENE (OBRAZKY INDIANU PRIPEVNENE K STROMUM
TAK, ABY BYLY VIDET Z CESTY). PORADI URCi PRESNOST PREKLADU A POCET NALEZENYCH INDIANU

P[zipnAVA: ) ) ) ) )
PRED HROU JE POTREBA PRIPRAVIT STEZKU, VYZNACIT JI KREPAKEM, PRIPEVNIT NA STROM KARTY S
OTAZKAMI A ROZMIiSTIT OBRAZKY INDIANU

POMUCKY:

FABORKY NA VYZNACENI{ CESTY
TUZKY

KARTY S INDIANSKOU ZPRAVOU
KARTY S OTAZKAMI DO LESA
OBRAZKY INDIANU

PRIPINACI SPENDLIKY

RisKU)!

VEDOMOSTNI HRA, V TABORE

PRAVIDELNOU VECERNIi AKTIVITOU BYVAJI KVizY

A VEDOMOSTNI HRY. OBLIBENOU FORMOU JE

RISKUJ. MUZETE S| VYBRAT OKRUHY OTAZEK PODLE

TEMA TABORA C| PODLE PROBIRANYCH TEMAT

NA ODDILOVYCH SCHUZKACH BEHEM ROKU. PRO

KAZDOU KATEGORII JE TREBA VYMYSLET NEKOLIK

OTAZEK OD JEDNODUSSICH PO NEJTEZSI, KTERE JSOU

RUZNE BODOVE OHODNOCENY. PRO ZPESTRENI HRY

JE MOZNO ZARADIT NEKOLIK PREMIOVYCH POLI,

KDY PRI VYBRANI DANE OTAZKY ZiSKA TYM BODY

ZADARMO. PRI NESPRAVNE ODPOVEDI SE TYMU

URCITY POCET BODU STRHAVA (NAPRIKLAD POLOVINA Z HODNOTY OTAZKY). PO ZODPOVEZENI VSECH
OTAZEK SE SECTOU BODY A VYHODNOTI SE TYM, KTERY JICH ZiSKAL NEJVIC.

POMUCKY:

TABULKA S TEMATICKYMI OKRUHY A BODY
PIVKIVPRAVENE OTAZKY A SPRAVNE ODPOVEDI
TUZKA A PAPIR NA ZAPISOVANIi BODU

LUSTOVKA
LUSTIiCi HRA

TYMY ZiSKAJI ZPRAVU SESTAVENOU Z TEMATICKYCH SYMBOLU (PRO INDIANSKOU TEMATIKU:

OSTEP, TEEPEE, OHEN, SEKERA, KANOE, CELENKA, ZVIiRATA....). PO TABORISTE (PRIPADNE LESE) JSOU
ROZMISTENI LISTECKY, NA KTERYCH JE VZDY JEDEN ZE SYMBOLU A PiSMENO, KTERE ZNAZORNUJE.
DETI MUSI BEHAT PO TABORE, LISTECKY NAJIT A ZAPAMATOVAT Sl JE. VYLUSTENA ZPRAVA OBSAHUJE
INFORMACE K NASLEDUJiCi HRE.

POMUCKY:

4X ZPRAVU SESTAVENOU ZEVS\CMBQLO (DLE Poc“TLg TYmuU)
KARTICKY S RESENIM: SYMBOL = PiSMENO



ZisKANIi DRAHYCH KAMENU

HRA SE STANOVISTEMI

LEGENDA: POTREBUJEME ZiSKAT DRAHE KAMENY. TY SE UKRYVAJI V TAJEMNEM LESE. ABY SE NAM
ALE TAJEMNY LES OTEVREL, POTREBUJEME ZJISTIT SPRAVNE HESLO, | TAK SE ALE OTEVRE POUZE NA 1
MINUTU. DO TAJEMNEHO LESA SE DA VSTOUPIT JENOM S KLICEM. CiM VICE KLICU TEDY TYM ZIiSKA,
TiM VICE JEHO CLENU BUDE MOCI PO DOBU OTEVRENI LESA SBIRAT DRAHOKAMY.

TYMY MAJI ZA UKOL ZJISTIT

HESLO A ZISKAT CO NEJVICE

KLiCU. MUSI PROTO OBEJIT

NEKOLIK STANOVIST. NA

KAZDEM STANOVISTI

DOSTANOU UKOL, KTERY,

KDYZ SPLNI, DOSTANOU

KLiC. POCET STANOVIST

BY MEL BYT STEJNY NEBO

NI1ZSi NEZ POCET CLENU

JEDNOHO TYMU. NA KAZDEM

STANOVISTI TAKE DRUZSTVO

DOSTANE HADANKU.

POKUD JI UHODNE, ZiSKA

JEDNU NAPOVEDU K

HESLU. PO OBEJITI VSECH

STANOVIST SE TYM VYDA

ZA ORGANIZATOREM HRY.

POKUD TYM NA ZAKLADE

NAPOVED SPRAVNE REKNE

HESLO, MUZE SE VYDAT K

TAJEMNEMU LESU A PO DOBU JEDNE MINUTY MUZE KAZDY CLEN TYMU S KLICEM SBIRAT CO NEJVICE
DRAHOKAMU. POKUD TYM NA HESLO NEPRIJDE, MUZE 1 KLiC VYMENIT ZA DALSI NAPOVEDU.
HODNOTI SE POCET NASBIRANYCH DRAHOKAMU.

HADANKY:

CTYRI ROHY, ZADNE NOHY, CHALOUPKOU TO POHNE? (SNEK)

KDO BEZ STETCE A BEZ BAREV OBARVI NAM PESTRE LES? (PODZIM)

VE DNE MALA JAKO MYS,V NOCI VSECHNO PREROSTU, KDYZ ME VIDIS, NEVIDIS. (TMA)

KDO ME JMENO VYSLOVI, HNED ME ZNICi. (TICHO)

JEDNA HLAVICKA, JEDNA NOZICKA. HLAVICKA KDYZ ZCERVENA, KONEC NOZKY ZNAMENA. (ZAPALKA)
NEMA TO HUBY, ALE TRI ZUBY, U JiDLA SLOUZI, PO NEM NETOUZI. (VIDLICKA)

STANOVISTE:

ODHAD VAHY — NA STANOVISTI JE PRO DRUZSTVO PRIPRAVENO NEKOLIK PREDMETU (PENAL,
KONZERVA, KARETNI HRA, TESTOVINY...). UKOLEM DETI JE SPRAVNE JE SERADIT DLE VAHY. NASLEDNE
SE POMOCI DIGITALNI VAHY UKAZE SPRAVNE RESENI. POKUD JE PORADI SPRAVNE, TYM ZiSKAVA KLIC.

ZASTRELENI BIZONA — TYM MUSI ZASTRELIT BIZONA. KAZDY CLEN TYMU MA 3 STRELY A PRO ZiSKANI
KLICE SE TYM MUSI DOHROMADY STREFIT ALESPON PETKRAT.

MAGNETICKE RVYBICVKY—VE STANOVENEM CASOVEM LIMITU MUSI DETI POMOCI PRUTU ULOVIT
VSECHNY RYBICKY

KOLICKY - V LESE JSOU MEZI STROMY NAPNUTE PROVAZY, NA KTERYCH JSOU PRICVAKLE KOLICKY.
KAZDY CLEN DRUZSTVA SE MUSI SE ZAVAZANYMA OCIMA VYDAT PO PROVAZOVE CESTE A BEHEM
CASOVEHO LIMITU NAJIT CO NEJVICE KOLICKU.

LOTERIE - JE 100 KARTICEK, ALE JEN NA 10 JE HESLO, HRAC MA TOLIK POKUSU, KOLIK HODI
KOSTKOU.

NAPOVEDY: SIRKA, DRAK, KRB, HASIC, TEPLO (OHEN)

ZVIRECI SESTIBO)

HRA SE STANOVISTEMI

TYMY MUSEJi OBEJIT 6 RUZNYCH STANOVIST

S TEMATICKYMI UKOLY. STANOVISTE SE
VYHODNOTI JEDNOTLIVE A CELKOVY VYSLEDEK
HRY SE SPOCITA JAKO PRUMER Z PORADI.

KOMARI — CELY TYM MA ZA UKOL NA CAS
POMOCI BRCKA VYPIT DANE MNOZSTVI CERVENE
STAVY (DLE POCTU CLENU TYMU). VYHRAVA TYM
S NEJKRATSIM CASEM.

PLAMENAK — KAZDY CLEN TYMU MUSI VYDRZET
STAT CO NEJDELE NA JEDNE NOZE NA KLADE. MERI SE
CAS JEDNOTLIVCU A TYMU SE ZAPOCITA SOUCET CASU.
VYHRAVA TYM S NEJDELSIM CASEM.

VLASTOVKY — KAZDY CLEN TYMU SI VYROBI PAPIROVOU VLASTOVKU. NASLEDNE SE HAZiI STAFETOVE
(KAZDY DALSI CLEN TYMCJ HAZI Z MISTA, KAM DOPADLA VLASTOVKA PREDCHOZIHO). VYHRAVA TYM,
KTERY DOHODI NEJDAL.

HOUSENKA — VYZNACENOU DRAHU Z KARIMATEK MUSI
NEJMLADSI ¢LEN TYMU CO NEJRYCHLEJI PROPLAZIT
ZABALENY VE SPACAKU. VYHRAVA TYM S NEJKRATSIM
CASEM.

MOTYLCI = CLENOVE TYMU DOSTANOU BRCKO A JEJICH
UKOLEM JE PQMOCi SANI PRENEST VE VYMEZENEM CASE CO
NEJVICE KYTICEK (TVAR KYTICKY VYTISKNUTY NA BAREVNEM
PAPIRU).

ZRALQK - TYM MUSI VE VYMEZENE/\Q ﬁASE ULOVIT CO
NEJVICE RYBEK (VYTISKNUTE A NASTRIHANE OBRAZKY
RYBEK). VYHRAVA TYM, KTERY NASBIRA NEJVICE RYBICEK.

POMUCKY:

VYTISKNUTE OBRAZKY ZVIRAT KE STANOVISTIM (6X)
BRCKA, NADOBA NA STAVU, STAVA, STOPKY
VHODNA KLADA NA BALANCOVANI NA JEDNE NOZE,
STOPKY

PAPIRY NA VYROBU VLASTOVEK

KARIMATKY, SPACAK, STOPKY

BRCKA, PAPIRKY S OBRAZKY KYTICEK, STOPKY
VYSTRIZENE OBRAZKY RYBICEK, STOPKY

LOV NA BIZONA

BEHACI HRA

V KOPCI SE ROZMIiSTi KARTICKY S OBRAZKY RUZNYCH
ZVIRAT (BIZON, KUN, MEDVED) S RUZNYM BODOVYM
OHODNOCENIM (BIZON ZA 5 BODU, KUN ZA 3 A MEDVED
ZA 1). KARTICKY ZA MENE BODU JSOU NEJBLIZE. KARTICKY
ZA VIiCE BODU JSOU NEJDALE. UKOLEM DETI JE V DANEM
CASOVEM LIMITU NASBIRAT CO NEJVICE KARTICEK. VZDY
MOHOU PRINEST POUZE JEDNU. KARTICKY ZA 1 BOD
MOHOU NOSIT VZDY POUZE DVA NEJMLADSI CLENOVE
T?Mg. VYHRAVA TYM S NEJVYSSIM MNOZSTVIM ZiSKANYCH
BODU.

POMUCKY:

VYTISKNUTE A VYSTRIZENE OBRAZKY BIZONU, MEDVEDU A KONI
KREPAK NA VYZNACENI| UZEMI



STEZKA LESEM

HRA S UKOLY A CESTOU MIMO TABOR

UKOLEM TYMU JE PROJIT VYZNACENOU CESTU (ZLUTYM
FABORKEM) KOLEM TABORA A CESTOU SPLNIT 20
UKOLU, KTERE SI ZAPiSi DO PRIPRAVENE KARTY. UKOLY
JSOU OCISLOVANE A SPOCiIVAJI BUD VE SPRAVNEM
POJMENOVANI| OBRAZKU ZVIRETE, KTERE JE VIDITELNE
Z CESTY A PRIPEVNENE KE STROMU, NEBO V NAPSANI
SPRAVNE ODPOVEDI NA OTAZKU. OTAZKA JE VZDY
UKRYTA V OBALCE, KTERA JE VZDY SCHOVANA V OKOLI
3 METRU KOLEM CERVENEHO FABORKU (V PAREZU,
PRIVAZANA POD VETVIi, MEZI KAMENY...)

POMUCKY:

FABORKY NA VYTYCENI TRASY A OZNACENI MISTA S
OTAZKOU (2 RUZNE BARVY)

OBRAZKY ZVIRAT CCA 10

OTAZKY V OBALKACH CCA 10

KARTICKY S CISLEM — 1-20

KARTY PRO BOJOVNIKY, KAM S| BUDOU ZAPISOVAT
TUZKY PRO BOJOVNIiKY

PRENOS OHNE

HRA V TABORE A U POTOKA

ODDILY S| POMOCI MATERIALU Z LESA VYROBI MALY VOR,

TAKOVY, ABY BYL SCHOPEN PREVEST SVICKU PRES POTOK.
UPROSTRED TABORA (U TOTEMU) BUDE HORET POCHODEN. OD Ni KAZDY
TYM ZAPALI SVOU SVICKU, KTEROU NASLEDNE DONESOU AZ K POTOKU, KDE
SVICKU POLOZI NA svUJ VOR. POMOCiI PROVAZKU PRIVAZANEHO K VORU
SVICKU PREVEZOU PRES POTOK NA DRUHOU STRANU. POKUD CESTOU OHEN
ZHASNE, MUSI SE ZPATKY A ZNOVU ZAPALIT). NA DRUHEM BREHU BUDOU DO
ZEME ZAPICHNUTY CTYRI POCHODNE OZNACENE BARVOU KMENE. POMOCI
OHNE Z VORU ZAPALI TYM S$VOU POCHODEN. POKUD KDYKOLI BEHEM CESTY
SVICKA ZHASNE MUSI SE TYM VRATIT ZPATKY K POCHODNI U TOTEMU, ZNOVU
S1 SVICKU ZAPALIT A ZACIT ZNOVU. VITEZI TEN, KOMU PRVNIMU HORI
POCHODEN.

POMUCKY:

POCHODEN 5X (4X PRO TYM A 1X K TOTEMU)

POUZILI JSME KUPOVANE POCHODNE, DO KTERYCH SE LEJE LAMPOVY OLEJ, JSOU BEZPECNE A DOBRE SE ZAPALUJI
BAREVNE KREPAKY V BARVACH TYMU NA OZNACENi POCHODNI

CAJOVE sVIiCKY

KLUBKO PROVAZKU

NUZKY NA USTRIZENI PROVAZKU

DUELY S ,LIZATKY"

BOJE VE DVO)JICICH

V TETO HRE SPOLECNE BOJUJIi DVOJICE HRACU Z RUZNYCH TYMU. OBA SE POSTAVI NA OPACNY KRA)
VYZNACENEHO KRUHU A JSOU MU ZAVAZANY OCl A NASAZENA HELMA. PO OZNAMENI STARTU

JE CILEM HRACU CO NEJRYCHLEJI NAJIT ,LIZATKO" (DREVENA TYC S MOLITANEM NA JEDNE STRANE)
A MOLITANOVYM KONCEM TREFIT PROTIHRACE. KOMU SE TO POVEDE JAKO PRVNIMU, VYHRAVA.
DVOJICE SE URCI PODLE VEKU. HRAJi SPOLU VZDY NEJSTARSI, DRUZI NEJSTARSI ATD. JE MOZNO HRU
ZTIiZIT TIM, ZE SE NA ZACATKU OBA HRACI TESNE PRED ZACATKEM TRIKRAT ZATOCI KOLEM DOKOLA.

POMUCKY:

SATKY NA ZAVAZANI OCi
JLIZATKA®

HELMY

PROVAZ NA VYZNACENI UZEM

DUELY SE STITY

BOJE VE DVOJICICH

V TETO HRE SPOLECNE BOJUJI DVOJICE HRACU Z RUZNYCH TYMU.
NA ZACATKU KAZDY Z DVOJICE DOSTANE STIT A TRI
HADROVE KOULE. HRACI SE MUSI POHYBOVAT VE
VYZNACENEM KRUHU A JEJICH CILEM JE CO NEJVICKRAT
TREFIT PROTIHRACE A CO NEJVIC JEHO RAN ODRAZIT
POMOCI STITU. POCITA SE PLUS BOD PRO TYM, ZA
KAZDY ZASAH SOUPERE A MINUS BOD ZA KAZDY ZASAH
VLASTNIHO HRACE. DVOJICE SE URCI PODLE VEKU. HRAJI
SPOLU VZDY NEJSTARSI, DRUZI NEJSTARSI ATD.

POMUCKY:

STITY
PONOZKQVE KOULE
PROVAZ NA VYZNACENI| UZEMI

PAMATOVACKA

HRA PRO JEDNOTLIVCE, BEHACI HRA, HRA NA PAMET

V LESE JSOU ROZMISTENE ZALAMINOVANE CEDULKY S VYROKY. DETI, KTERE UZ UMI CisT, MAJI ZA
UKOL VYROKY NAJIT A ROZHODNOUT, ZDA SE JEDNA O PRAVDIVY NEBO NEPRAVDIVY. POKUD JE TVR-
ZENI PRAVDIVE (AT UZ Z FAKTICKEHO NEBO MORALNIHO HLEDISKA), NAPIS S| ZAPAMATUJi A BEZi HO
RICT SVEMU VEDOUCIMU. POKUD HO REKNE SPRAVNE, MUZE BEZET HLEDAT DALSI. POKUD PRIJDE RICT
NEPRAVDIVY VYROK, MUSI UDELAT 10 DREPU NEZ MUZE POKRACOVAT. CiLEM HRY JE NAJIT A POSTUP-
NE SVEMU VEDOUCIMU NAHLASIT VSECHNY PRAVDIVE VYROKY. HRA SE BODUJE JAK PO JEDNOTLIV-
CiCH, TAK PO TYMECH (ZPRUMERUJE SE PORADI JEDNOTLIVCU).

VARIANTA PRO MLADSI DETI:

V LESE JSOU ROZMISTENY OBRAZKY RUZNYCH PREDMETU (LIST, PAREZ, HOUBA, KVETINA, TRICKO,
SLUNECNI BRYLE, BONBON, BANAN...). DETI MUSI PRIJIT NAHLASIT POUZE TY Z NICH, KTERE ROSTOU V
PRIRODE. (DVANACT Z DVACETI).

PRIPRAVA: VYTISKNOUT A ZALAMINOVAT OBRAZKY A VYROKY, TABULKA SE JMENY DETIi A VYROKU

POMUCKY:

ZALAMINOVANE VYROKY

ZALAMINOVANE OBRAZKY

BAREVNE FABORKY NA OHRANICEN|I PROSTORU
TUZKY

PRIKLADY VYROKU:

INDIANI ZILI V 1GLU. MIT MATURITU JE DULEZITE. PLZEN

LEZI V AMERICE. KOURIT JE NEZDRAVE, JiST HODNE BON-
BONU JE ZDRAVE. HRAT AUTOMATY JE ZTRATA CASU | PE-
NEZ... MOZNO ZAKOMPONOVAT INFORMACE SOUVISEJicCi
S CELOTABOROVOU HROU (U NAS INDIANI).



TRESTNI REJSTRIK

CELOTABOROVY HODNOTICI SYSTEM

KLicOvOU POMUCKOU PRO UDRZENI
DISCIPLINY BYL TRESTNI
REJSTRIK (TR), DO NEHOZ JSME
ZAPISOVALI NEJVETSi ZLOBICE.
VSECHNY DETI PRESNE VEDELY,
CO TO TR JE A JAKE JSOU JEHO
DUSLEDKY V PRAKTICKEM
ZIVOTE (HORSI ZAMESTNANI...).
ZAPISV TR U NAS NA TABORE
ZNEMOZNOVAL ZiSKANI ZBRANE
(VODNI PISTOLKY, K CEMUZ
SMEROVALA CELA TABOROVA
HRA). PEKNE TO FUNGOVALO, |
T1 NEJVETSI ZLOBICI

MELI PRED TR

RESPEKT. UPLNE

NA ZAVER JSME

LVYROBILI" BOZi

TRESTNI REJSTRIK,

DO KTEREHO SE

ZAPSALI TI, KTERI

SI MYSLELI, ZE BY

TAM MELI BYT.

SPOLECNE JSME PAK

POPROSILI JEZISE

KRISTA O VYMAZ PRO JEHO OBET
NA KRiZI. VYMAZ Z NASEHO
TRESTNIHO REJSTRIKU SE DAL
PROVEST VZDY AZ DRUHY DEN PO
OMLUVE A POZADANI SERIFA NA
NASTUPU.

ZAPIS DO TRESTNIHO REJSTRIKU BYL

SAMOZREJME AZ NEJVYSSIM STUPNEM

TRESTU. ZA NEJMENSI PROHRESKY
(SPROSTA SLOVA,
POZDNIi PRICHOD
NA NASTUP) DETI
DELALY DREPY. JAKO
JEDNORAZOVY
RYCHLY TREST TAKE
SLOUZIL KUL HANBY,
KTERY BYL UMISTEN
NA KONCI LOUKY ZA

TABOREM. V PRIPADE

VYRUSOVANI A

NEPOSLOUCHANI
MUSELO DITE BEZET KE KULU HANBY
A ZPATKY, PRIPADNE TAM MUSELO
NEKOLIK MINUT ZUSTAT A PREMYSLET
O SVEM CHOVANI.

ZA ZAPOMENUTE VECI S| TABORNICI
LOSOVALI NA NASTUPU UKOLY Z
ESUSU (LUMYJ SVEMU CELEMU TYMU
ESUS PO OBEDE!", ,ZAZPiVE) VECER

U OHNE KOLEDU!", ,UDELE) ZABAKY
KOLEM CELEHO NASTUPISTE!",
JNAKRESLI KUCHARKAM OBRAZEK!",
LNATRHE) HLAVNIi VEDOUCI
KYTKU!"...). DALSIM STUPNEM TRESTU
BYLO ODEBRANI TABOROVYCH

BODU TZzV. ,VIKLAKU" Z POKLADNICE
VIKLAKU, COZ BYLA TABULKA PRO
BUDOVANI JEDNOTLIVCU. TOTO
OPATRENI SE ZAVADELO NAPRIKLAD
PRI NEUPOSLECHNUTI VEDOUCIHO,
PORUSOVANI PRAVIDEL HRY CI
OSKLIVEHO JEDNANI K OSTATNIM
TABORNIKUM. ZAPIS DO TRESTNIHO
REJSTRIKU BYL VZDY TEPRVE PRI
OPAKOVANEM ZLOBENIi A PO PORADE
SE VSEMI VEDOUCIML.
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